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FIGMA 6 PLUGINS 98%

SKETCH 90%

WORDPRESS & BUILDERS 93%

WOOCOMMERCE 93%

MYSQL 20%
|

PHP 15%
[

Mi funcién como disefiador UX/Ul y desarrollador web va mas alla de la creacion
de un sitio web o aplicacién. Se trata de una blisqueda constante para refiejar el
valor y la calidad de los productos y proyectos en los que he colaborado o
coordinado, disefiando soluciones innovadoras que mejoren la experiencia del
usuario. El disefio UX/UI se convierte en una herramienta clave para lograr una
interaccién arménica entre el usuario y la tecnologia. Tengo experiencia en la
creacién de soluciones digitales atractivas y funcionales para aplicaciones,
sitios y/o productos, utilizando diversas herramientas para el desarrollo, disefio
UX/UL, seguimiento y marketing digital.

FACULTAD DE ARTES UAEMEX.

A= § LIC. EN ARTE DIGITAL

Especializacién en Animacién. Experiencia visual en Fotografia,
Rotoscopiay Animacién 2D.

VER CERTIFICADOS EN: https://melcalderon.com/curriculum.html
2020 | ACTUAL ESTOY CERTIFICADO EN

Disefio Web y Mévil: UX/UI | UX Master en Disefio y Experiencia de Usuario | Curso
en Disefio UX/UI - Figma, Curso de Posicionamiento Seo | Design Thinking |
Scrum Master | Disefio Web Htmly Css | Diplomado en Marketing Politico | Curso
Desarrollo Wordpress Woocommerce | Curso de Marketing Digital B2B | Curso
de Neuromarketing Digital aplicado al Marketing Digital | Content Marketing,
content forb2b

AUTODIDACTA
Me capacito en cursos online de UX/UI, usabilidad y experiencia de usuario en
desarrollo web y movil, para adquirir y aplicar nuevas herramientas y
j j mis habili pr i y per:

R ESCUELA PREPARATORIA
A=A OFICIAL. 60

BACHILLERATO GENERAL.
| LEAD DESARROLLADOR WEB

ENE 2021 - JUL 2024 & DISENO UX/UI
| MARKETING PARA MEDICOS Y SOLUCIONES EJECUTIVAS | T.COMPLETO REMOTO
- RESPONSABILIDADES Ul:

| Me enfoqué en crear experiencias visuales e identidad de marca através de la estéticay la
pragmitica, aplicando principios de ciencias del comportamiento para evitar sesgos de
disefio.

| Comprendi y valoré cémo el disefio de experiencia de usuario impacta en el negocio,
liderando y colaborando con el equipo de disefio utilizando metodologias como Design
Thinking y Design Sprint.

| Mi enfoque se basé en i 6n de usuarios, 6n de rsona: escenarios,
mapeo de experlenclas disefio de wireframes y prototipos de e Ay (e wr,
prueb  de concepto:

| lteréy mejcre constantemente los disefios basados enfeedback de usuarios y resultados
de pruebas.

- HESPUNSABIUUADES UX

| Lideré el der de disefio e ir
usuarios en colaboracuon conel CEO clientes y otros equipos.

| Utilicé guiones graficos, flujos de procesos, mapas delsitioy flujos de usuario para definir
la i adei y P lalégica del p

| Tras recopilar informacién, utilicé KPIs y mapas de calor de dlrectorlos, productos y sitios
de la empresa y de los clientes para identificar oportunidades de mejora en Ul y UX,
utilizando herramientas como Hotjar y UserTesting.

- Liderazgo UX/UI

| Mi experiencia como lider de UX/Ul me ha permitido no solo liderar equipos de disefio,
sino también coordinar y colaborar con otros departamentos y areas para garantizar
coherencia enla estrategiay la calidad de la experiencia del usuario.
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GOOGLE SEARCH CONSOLE 85%

SE0 87%
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ORTOGRAFIA Y REDACCIGN 98%

EMAILING (MAILERLITE, M.CHIMP, S.BLUE) 90%

AHREFS 90%

A. PHOTOSHOP 85%

A. ILLUSTRATOR 80%

A. AFTER EFFECTS 70%

GOOGLE TAG MANNAGER 95%

INGLES 39%

ESPANOL NATIVO

Soy apasionado, colaborativo, y amante
del arte, la flosofia poética y el MTB.
Tengo dos gatos y sigo creencias
eudaimnicas y epicireas para mejorar

destacando la importancia de los
enfoques interdisciplinarios. He
desarrollado  campafas  digitales,
coordinado comunicacién  visual y
liderado la produccion de videos. Esta
experiencia me ha permitido crear
soluciones de disefio intuitivas y
efectivas, alineadas con las
necesidades del usuario.

Soy ideal para el puesto porque mi

experiencia_combina una _profunda
mprensior

centrado en el usuario con experiencia

practica en la gestion de proyectos y

equipos complejos. Mi capacidad para

fusionar creatividad con pensamiento

| Con habilidades en maquetacién de interfacesy p do utilizando pi como
Adobe XD, Balsamiq y Figma, he asegurado la eﬁclencla y escalabilidad de disefios
compatibles entre plataformas.

IMi enfoque como lider de UX/Ul ha sido en la mejora contlnua y excelencia en la
experiencia del usuario a través de seguimi ypruebasdet il

- DESARROLLO Y DISERO WEB:

| Trabajé con WordPress utilizando herramientas como Divi y Elementor para diversos
propdsitos, tales como péaginas de contacto, inbound marketing, desarrollo de
directorios, e-commerce, paginas de hoteleria y aplicaciones web.

| También he utilizado Bootstrap, HTML5, CSS3, PHP y JavaScript para crear landing pages,
directorios médicos y sitios web para clientes, con la capacidad de analizar el rendimiento
técnico del sitio e identificar e implementar soluciones técnicas y visuales.

| Ademas, tengo experiencia en ges(lon de basesde datos accesoa paneles de hostingy
resolucién de problemas técnicos con cer SSL, conexién
MySQLy otros aspectos técnicos, tanto en términos de codlgo y estilo como de requisitos
ejecutivos.

- MARKETING DIGITAL Y SEO:

| En términos de marketing digital, he trabajado en el soporte al posicionamiento SEO

utilizando herramientas como Google Search Console, Google Tag Manager, Google

Analytics, si lectura, menus, meta tags, keywords, Yoast

y Ranking Coach.

| Ademas, he realizado anélisis de informacién y creado landing pages para campafias de

posicionamiento SEM en Google Ads.

| También he interpretado métricas y tomado decisiones para estructurar informacién en

UX/Ul en campaias de marketing e inbound marketing, asi como implementado KPIs para

mejorar su efectividad.

-Experiencia Adicional

| Ademas de mi experiencia en UX/UI, también he trabajado en disefio graficoy gestion de
mu o creacién de ing, retoque y otros

aspectosrelaclonados!

DESARROLLADOR UX/UI
AB02021-0CT2022 | g WARKETING DIGITAL
| PRODUCCIONES JHENUAMN ENTERTAINMENT | MEDIO TIEMPO REMOTO

- RESPONSABILIDADES COMO DESARROLLADOR Ul:

| Realizacién de investigaciones cualitativas y cuantitativas de usuarios para comprender
necesidadesy comportamientos.

| Determinacién de la arquitectura de informacién de productos digitales.

| Presentacién de soluciones y mejoras basadas en requisitos de proyectos.

| Disefio de flujos de usuario y wireframes para una interaccién clara.

| Creacién de prototipos de interfaz de usuario, disefio visual y pruebas de usabilidad para
sitios web de clientes.

- RESPONSABILIDADES UX:

| Garantia de un flujo de disefio paso a paso y I6gico para evitar confusién en los usuarios.

| Evaluacion de diferentes opciones y toma de decisiones para asegurar un disefo intuitivo
y facil de usar.

| Comunicacién claray efectiva de hallazgos, propuestas y necesidades de usabilidad.

| Trabajo integral en el desarrollo de productos digitales, desde la investigacién hasta el
lanzamiento, con enfoque en la mejora de la experiencia del usuario.

- DESARROLLO Y DISENO WEB:

| Creacién de sitios web para personajes de talla internacional utilizando WordPress,
HTMLS5, frameworks y hojas de estilo.

| Desarrollo de landing pages y E-commerce con campafas para su funcionamiento
Sptimo.

| Administracién de bases de datosy paneles de hostingy soluciones a problemas técnicos
y visuales relacionados con dominios, SSL, MySQL.

- MARKETING DIGITAL:

| Desarrollo de campafias de marketing digital para medios digitales y dinamicas B2B.

| Creacién y administracion de campafias en redes sociales con éxito en generacion de
leads, ventas y engagement.

| Estrategia de lanzamiento de Facebook desde cero, alcanzando mas de 100K
seguidores.

DIC 2020 - JUN 2021 |BUI]RDINAI]E|RT|IJCE MARKETING

L PO 0 )
| LORENA CARREOLA CANDIDATA A PRESIDENTA MUNICIPAL JOCOTITLAN 2021 | TEMPORAL

| Desarrollé campaiia de Marketing Digital para medios digitales (REDES SOCIALES), con
objetivo social, con fines de generacién de Leads, Empatia, Fidelizacién de Votos
electorales. Disefio y estructura de i de fa basada en La Fer

Social para laimagen publica de la candidata. (comenzando en el ranking 10 y terminando
campafa en el ranking 3-4). Director de Community Manager. Supervision del mend visual
y copys de icaciones ala i ia de campana. Director de Video y
Guionismo de Spots de Campaiia. Productor y editor de Video. Supervisor de Comunica-
cién de Campana de la candidatay discursos politicos.

¢&PORQUE ES IMPORTANTE ESTA EXPERIENCIA EN MI PERFIL?

Esta experiencia en campaiias politicas ha fortalecido mis habilidades en UX/Ul al integrar
conocimientos de otras disciplinas. Con campafas de redes sociales para generar leadsy
fidelizacién, relacionadas a crear experiencias de usuario centradas en la empatia y
retencién. La estructuracién de ideologias y community manager me han ensefado a
mantener la coherencia visual y textual, aspectos cruciales en el disefio de interfaces.
Ademas, mi trabajo en video para mi capacidad de contar historias visualmente atractivas,
una habilidad vital en UX/UI. La comunicacién y el g han mi en
crear experiencias de usuario impactantes y alineadas con los valores del producto.




AGO 2020 - 0CT 2020 | DISENADOR DIGITAL
| SOLARES PLATINO | PROYECTO TEMPORAL

| Parapoderd los sitios web dos enlaempresa, ionéi igaciones
UX respecto a comportamientos y anélisis demogréficos para disefiar la estructura de
informacién y flujos de mis ient en Ul il i
tendencias de disefios para sitios web Iocales comprendi el branding de los productos y
prototipé para posteriormente desarrollar vi los sitios emp! Adobe XD y
balsamic.

| Hablando de Desarrollo Web, gestioné el aspecto visual y funcional de los sitios de la
empresa a través del trabajo previo en UX/Ul mediante WordPress y Html5, Css3y JS.

| Disefio de Brief y conceptualizacion de Branding de los productos de la empresa con el
apoyo de software como PSy Al.

| Colaborando con la jefa de Markenng, cor i reallzar de

miento en Redes Soci se \ videos, publi fotos, disefio publicitario y
comunicacién comercial.

| Fui el encargado del posicionamiento Seo para zona local y Pautas SEM en Google.

| Como un plus, ayudé a redactar comunicados, y otros textos que necesitaban de una
buena estructura ortograficay estilo.

| Para el lanzamiento de las paginas web con cata de i una
sesién fotografica, asimismo edité, y opnmlce suusopara web dejéndolas editables para
otras funci: por ejemplo: redes,

COORDINADOR DE
NOU2019-A802020 | pEsaRRaLLD UX/UI

| ILUMINACION LEDSBESOLAR | TIEMPO COMPLETO

- RESPONSABILIDADES DE UL:
| Desarrollé el proto type de usuario y persona mediante una investigacién sociolégica
detallada para definir en ellos los objetivos/ Stakeholders de la

| Determiné el modelo de interaccién y verifiqué su eficacia. Ademas, dlsene wireframes y
esquemas visuales de la tienda en linea, simplificando su estructura para los usuarios a
través de flujos de uso e interfaz.

jento de las isticas del producto y del Ecommerce permitié una
nefectiva de laUXy la Ul, cuidando aspectos de branding. Por tiltimo, prototipé
y desarrollé el sitio web prestando atencién a todos los detalles mencionados, utilizando
software de disefio Ul/UX como Figma, Adobe XD y Balsamiq.

| RESPONSABILIDADES UX:

| Resolvi problemas de investigacion y experiencia de usuario, recopilando datos sobre los
usuarios y sus necesidades en la plataforma de la tienda en linea. Defini los pasos a seguir
para que los usuarios pudieran realizar ciertas acciones en la plataforma.

| A través de la investigacion y la interaccién de las propuestas, pude entender a los
administradores, publicos y clientes. Coordiné las investigaciones y las pruebas
il datos y comentarios de los usuarios.

| Creé perfiles de usuarios para que todos los colaboradores tuvieran acceso a los mismos
datosy siguieran una linea de trabajo comun entre los departamentos de ventas, gerenciay
disefio. Finalmente, traduje los de v il para a desarrollar la
interfaz.

- DESARROLLO WEB:

| Renové la pagina oficial de E de Pr E con ajustes HtmI5 y
Css3. En conjunto con la coordinaciéon de ventas y direccién general, retomamos la
metodologia Design Thinking para que la pagina fuese un proyecto en el que todas las areas
participaran. El tiempo de

desarrollo estuvo acompafado de ejercicios de campo y ventas en mostrador para
comprender el funcionamiento de una tienda normal (UX). Una vez terminada la tienda y
disponible al publico, desarrollé nuevas web, la misma y corregi
nuevos bugs, maquetados y hojas de estilos CSSy SCSS

| Como se trataba de un Ecommerce, las reas de trabajo de la empresa requerian una
tienda en linea con todas las caracteristicas que el mercado demandaba. Por eso, agregué
pasarelas de pago, de de productos interactivos,
integraciones con plataformas de marketing (Mailchimp, Google Analytics, Google Search
Console, Google ADS, Google My Business) y redes sociales.

| Una vez terminada la construccién del proyecto y su apertura al mercado, tuve la funcién
de administrar la tienda en linea, lanzar estrategias de mercado, segmentaciones,

ici inbound, suscripci posicionamiento SEO y estrategias de SEM.

JUN2017-NOV2019 | DISERADOR DIGITAL
| ECONOMETRICA LAB | TIEMPO COMPLETO

| Fui responsable de un dindmico proyecto de disefio de una aplicacién mévil, lo que
supuso mi primera incursién en el ambito del disefio UX/UI. Este proyecto fue un reto
estimulante, que me obligé a asumir un papel de liderazgo y garantizar un enfoque
inquebrantable en la entrega de una experiencia de usuario superior. Utilizando
herramientas lideres del sector como Adobe XD, Figma y Balsamiq, elaboré meticulosa-
mente elementos de identidad de marca, disefios de alta fidelidad para el Producto
Minimo Viable (MVP) y flujos de usuario meticulosamente planificados. En estrecha
colaboracién con el equipo de desarrollo, facilité la lntegraclon perfec(a de los
componentes de disefio visual en el p final, con lo:

sesgos y comportamientos que podrian desvirtuar la interfaz de usuario optlma.

| Implementé procesos de disefio centrados en la experiencia de usuario para asegurar
que sus necesidades estuvieran en el centro del proyecto.

| Realicé pruebas de usabilidad y analisis de métricas para identificar oportunidades de
mejora y optimizar la experiencia del usuario. Desarrollé User Journeys, wireframes, proto
types de usuarios con el fin de manejar una arquitectura de informacion estable que me
era trabajar en la siguiente etapa para asegurandome de que se cumplieran los




plazos y se mantuviera la calidad del trabajo post desarrollo y colaboracién con el
departamento de Desarrollo.
| Enresumen, en mi primer puesto en UX/UI, dirigi un proyecto de disefio de una aplicacién

movil, realizando i EIVENELCEN wireframes, pi i eil
do procesos de dlseno centrados en el usuario para una experlencua de usuario éptima.
Demostré 0, de 1 de p

y
ofreciendo productos di les de alta calidad. Por eso, mi experiencia en UX/Ul abarca
desde lainvestigacién, gestion, el disefio y laimplementacién de soluciones funcionales y
estéticas.
| Como disefiador web, empleé HTML5, CSS3, JS, PHP y Bootstrap para proyectos
frontend y sitios institucionales, actualizando sitios antiguos a versiones responsivas con
una excelente usabilidad.
| Colaboré con el departamento de marketing en el disefio de banners e infografias con
objetivos en marketing digital y community management. En el departamento de disefio
gréfico, trabajamos en branding para la empresa y para los proyectos lanzados con
objetivos de ventas, comunicacién institucional y publicidad grafica/digital.

| Ingresé a esta empresa como i digital do en prep iccién,
produccién y postpi i6n de videos ani y motion ics con la idad de
lanzar pre 5gi para instituciones gubernamentales y privadas, como

Sagarpa, Focir, BID, Sedagro, asociaciones y la propia empresa. Cuidé la redaccién y el
disefio audiovisual para que resultaran amigables para el ptblico en general. Empleé
herramientas como PS, Al, After Effects y Premlere y Premlere

| Otras tareas de Disefio, yr dereportes

NOV2016-ENE2017 | BEGARIO EN DISERO
| GRAPHEMAS | SERVICIO Y PRACTICAS PROFESIONALES

| Branding Institucional, Branding de Proyectos tecnolégicos de la empresa.

| Gestion de Redes Sociales mediante Disefio Audiovisual con fines en
Marketing Digital.

| Redaccion de Blogs de la agencia con temas en tecnologia, disefio, marketing
y tendencias digitales.

| Retoque Fotografco para uso Web y Community Manager en Adobe
Photoshop y Adobe Ligthroom.

AG02014-0CT2016 | ISERADOR GRAFICO JR-SR
| GRUPO MILED | TIEMPO COMPLETO

| Bajo los requerimientos del jefe de disefio, colaboré en el disefio de paginas
para el periédico ABC en Corel Drawaptas para su proceso de impresion.

| Organizacién de illas, re notas, columnas.

| Encargado de revisién y correccién ortograﬁca del contenido del periédico.

| Despues de un tiempo fui seleccionado como supervisor de disefio de algunas
nes del idi \ la Contraportada y la seccién de
pub cidad.

CANDIDATO A SUPLENTE DE SINDICO

DIC2020-JUN2021 | £y 'y uNiLLA LORENA CARREOLA
| LORENA CARREOLA CANDIDATA A PRESIDENTA MUNICIPAL | JOCOTITLAN 2021

- CANDIDATO SUPLENTE DE SINDICATURA:

| Participé enla planilla dela Lic. Lorena Carreola en el partido FuerzaXMéxico. Tras cambios
en el proceso, nos unimos a la candidata Areli Hernandez del PAN.

| Campaia Independiente: Los gastos de campana fueron asumldos completamente de
manera personal, ya que el partido no prop:

| Aprendizaje y Experlencl Aunque no obtuvimos Ia candidatura, ganamos valiosa
experiencia y apr una

profunda de las necesldades de la comunidad de Jocotltlan a través de visitas puerta El
puertay lacampafa.

- RELACION CON EL MUNDO UX/UI

| Enfoque en el Usuario: Aligual que en UX/UI, mi experiencia politica me ensefié a entender
y valorar las necesidades de la comunidad, lo que es fundamental en el disefio centrado en
elusuario.

| Gestién de Recursos y Prioridades: La gestién de recursos personales y la planificacién

durantela fia refiejan habili similares alas requeridas en proyectos

de UX/UL, como la gestién de presupuestoyy la priorizacién de objetivos.

| Comunicaciény C La n di equiposy lacomunicacién
fectiva durante la fasonk il ién aplico en el trabajo con equipos

de dlseno y partes interesadas en proyectos de UX/UI

| de La 6n con los CERAE] ilacion de sus

opiniones durante la campafia es comparable ala ilacion de de ios en

el proceso de disefio UX/UI para mejorar la experiencia del producto.
| Este rol politico me ha proporcionado una perspectiva Unica y habi
que contindan enriqueciéndome en mi carrera profesional en UX/UI.

idades transferibles



